Liga 7777.md, editia 2026-2027 Faza 1

Data/ora Stadion Meciul Arbitru 1 Asistent 2 Asistent 4 Oficial Obsevator Delegat
Etapa | 6
01.08.2026/20:00 | Orhei FC Milsami - FC Real Sireti Ceban A. Sivaciov V. Turcinschii E. Borisov M. Durnea . Cirlan G.
02.08.2026/20:00 | Nisporeni Dacia Buiucani - FC Zimbru Cojocaru A. Stefciuc E. Ceban N. Ivlev D. Sivaciov I. Spinu M.
02.08.2026/20:00 | Hincesti FC Petrocub - FC Politehnica UTM Bosca I. Sajin A. Macovei A. Ciugui G. Rochin lu. Sult G.
02.08.2026/20:00 | Balti CSF Balti - FC Sheriff Tudos I. Vicol A. Rosca E. Stoianov V. Sorochin V. Capatina A.
Liga 1, editia 2026-2027 Faza 1
Data/ora Stadion Meciul Arbitru 1 Asistent 2 Asistent 4 Oficial Obsevator
Etapa | 1
31.07.2026/18:00 | Comrat t.s. CF Univer - FC Iskra Girnet A. Terzi V. Spinu A. Levinte C. Dedeniov V.
31.07.2026/18:00 | Zimbru 2 Zimbru-2 - CSF Spartanii-Sportul Ciorba P. Crupa L. Dreglea V. Moldovan G. Gavrilov V.
01.08.2026/18:00 | Ungheni t.s. FCM Ungheni - Vulturii Cutezatori Gavriliuc S. Ignatov M. Polisciuc V. Korovinskii A. Sidenco G.
31.07.2026/18:00 | laloveni FC Victoria - FC Oguz Pidghirnii C. Popa l. Bodean M. Ababii A. Tupicica G.
01.08.2026/18:00 | Staucenit.n. | FC Stauceni - FC National laloveni Ghetmanciuc A. Lvov V. Crusca V. Serputko H. Covtun lu.
01.08.2026/18:00 | Bender FC Floresti - FC Falesti Mura P. Cara D. Gheorghian A. | Arhirii | Dreglea M.
Liga 2, editia 2026-2027
Data/ora Stadion Meciul Arbitru | 1 Asistent 2 Asistent Obsevator
Nord Etapa 3
01.08.2026/18:00 | Tarigrad FC Tarigrad - CS Atletic Straseni Grosu Cr. Baltaga V. Catrinici I. Josan Vasile
01.08.2026/18:00 | Drochia FC Speranta Drochia - CF Olimp Sefciuc M. Gulea lar. Voinovan I. Pavlov V.
01.08.2026/18:00 | S.Galbena st | FC Constructorul Leova - Sheriff-2 Luca A. Cebotaras A. Luca S. Cobzac V.
01.08.2026/18:00 | Chirsova CF Maiak - CMF Cahul Titilosky R. Leascenco A. CovricS. Gherman O.
01.08.2026/18:00 | Slobozia FC Steaua Nordului - FC Chisinau Ivlev B. Popov N. Sova O. Luca D.
01.08.2026/18:00 | Ocnita CF Locomotiva Ocnita - EFA Visoca | Orlovschii P. Isipciuc D. Neamtu N. Zaharii V.
01.08.2026/18:00 | Edinet CF Edinet - CSFCJT Atletico Slesarciuc S. Vitiuc V. Pastusoc V. Murzac N.
Cupa Orange, editia 2026-2027
Data/ora Stadion Meciul Arbitru | 1 Asistent 2 Asistent Obsevator
Nord Etapa 3

05.08.2026/17:30 | Tarigrad FC Tarigrad - CF Locomotiva Ocnita | Romanov R. Petelca A. Moraru D. Revenco S.
05.08.2026/17:30 | Drochia Speranta Drochia - Steaua Nordului | Gobijila V. Melnic O. Ciugui S. Morgun V.
05.08.2026/17:30 | Comrat t.s. CF Olimp - FC Constructorul Leova Codreanu A. Tcacenco A. lablocov A. Ermischin V.
05.08.2026/17:30 | Chirsova CF Maiak - FC Congaz Ceavdari S. Pranju A Pasali Ch. Smedu lu.
05.08.2026/17:30 | Edinet CF Edinet - CS Atletic Straseni Lucal. Lesanu V. Glinschii O. Dimitriuc V.




Regulamentul Cupei Orange, editia 2026-2027
3. SISTEMUL COMPETITIONAL
3.1 Toate meciurile se vor desfasura conform programului stabilit de catre Comitetul de Organizare a Competitiilor al FMF pentru fiecare editie a Cupei.

3.2 Competitia din cadrul Cupei Republicii Moldova la fotbal este alcatuita din doua faze: faza preliminara si faza finala, care se vor desfasura prin sistem
eliminatoriu.

3.3 Cupa incepe cu faza preliminara, la care participa cluburile din a treia si a doua divizie valorica a Campionatului Republicii Moldova la fotbal.

3.4 Faza finala a competitiei din cadrul Cupei Republicii Moldova la fotbal va incepe cu etapa 1/8, cu participarea cluburilor din prima divizie valorica a
Campionatului Republicii Moldova la fotbal.

3.5 Meciurile din faza preliminara si din etapa 1/8 de faza finald a Cupei, se vor disputa dintr-un singur meci prin sistem eliminatoriu, cu urmatoarele precizari:
REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICI MOLDOVA LA FOTBAL - in situatia Tn care dupa consumarea celor 90 de minute regulamentare rezultatul este egal, se va juca un
timp suplimentar de 2 (douad) reprize a cate 15 minute; - daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize a cate 15 minute), una dintre echipe a fnscris mai multe
goluri decat cealalta, aceasta echipa va fi declarata castigatoarea meciului; - daca la sfarsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, echipa
castigatoare va fi desemnata in urma executarii loviturilor de departajare (11 metri). Arbitrul va decide poarta la care se vor executa loviturile de departajare, luand
n calcul aspectele care tin de sigurantd/securitate, de starea terenului de joc, de luminozitate/iluminat.

3.6 Meciurile din Cupd 1/4 de finald, 1/2 de finala se vor disputa prin sistem eliminatoriu (turretur) cu urmatoarele precizari: - daca cele doud echipe aflate la
egalitate marcheaza acelasi numar de goluri in cele doud meciuri (tur-retur) se joaca timp suplimentar de 2 (doua) reprize a cate 15 minute; - echipa care
marcheaza mai multe goluri in timpul suplimentar se califica pentru etapa urmatoare; - daca ambele echipe marcheaza acelasi numar de goluri sau nu sunt marcate
goluri in timpul suplimentar, loviturile de departajare determina care echipa se califica pentru etapa urmatoare.

3.7 In cazul in care unei dintre echipe se va acorda infrangere tehnicd (3-0), echipa adversa promoveaz in faza urmatoare.

3.8 Daca ambelor echipe li se acorda infrangere tehnica (3-0) cu excluderea din editia curenta a competitiei, una dintre cele doua echipe din faza anterioara
(adversare a echipelor excluse) va promova in faza urmatoare de Cupa. Pentru determinarea acestei echipe se va lua in calcul urmatoare criterii ale rezultatelor
meciurilor din faza competitiei, aplicabila subiectului : a) cel mai bun golaveraj in rezultatul jocurilor sau unui joc in faza aplicabila subiectului; b) numarul mai mare
de goluri marcate in jocurile in faza aplicabild subiectului; c) din faza 1/4 - numarul mai mare de victorii in jocurile din faza aplicabila subiectului; d) numarul mai mic
de cartonase rosii primite in faza aplicabild subiectului; e) numarul mai mic de cartonase galbene primite in faza aplicabila subiectului.

3.9 Meciul final a Cupei (Finala) este desfésurat dintr-un singur meci. in situatia in care dup& consumarea celor 90 de minute rezultatul este egal, se va juca un timp
suplimentar de 2 (doua) reprize a cate 15 minute. Daca la sfarsitul timpului suplimentar (2 reprize a cate 15 minute), una dintre echipe a inscris mai multe goluri
decat cealalta, aceasta echipa va fi declarata castigatoarea meciului. Daca la sfarsitul timpului suplimentar se mentine scorul de egalitate, castigatorul va fi decis in
urma executarii loviturilor de departajare (11 metri).



5. CONDITII DE DISPUTARE REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII MOLDOVA LA FOTBAL

5.1 Cluburile participante in Cupa au dreptul sa inscrie in raportul de meci un numar maxim de 22 (douazeci si doi) de jucatori inregistrati pentru Campionat.

5.2 Cluburile care doresc sa foloseasca juniorii inregistrati de club pentru Campionat sunt obligate sa depuna tabelul nominal pentru participare in Cupa, unde vor fi
mentionati acei jucatori juniori.

5.3 Pe durata unui meci fiecare echipa: - poate efectua un numar maxim de 5 (cinci) schimbari de jucatori; - are dreptul la un numar maxim de 3 (trei) posibilitati de
efectuare a schimbarilor de jucatori, pentru a nu afecta cursivitatea jocului, schimbarile vor fi realizate Tn cel mult 3 momente de intrerupere a meciului; - aditional,
schimbarile pot fi realizate si in timpul pauzei de meci; - in cazul in care ambele echipe fac o schimbare in acelasi timp, aceasta va fi considerata ca o posibilitate de
efectuare a schimbarilor, folosita de fiecare echipa in parte.

5.4 1n caz dac$, se va juca timp suplimentar (doud reprize a cate 15 minute), echipele vor avea dreptul de a efectua addugétor inc o posibilitate de efectuare a
schimbarilor de jucatori — a 4-a (a patra), si adaugator inca o inlocuire de jucatori — a 6-a (a sasea) inlocuire, indiferent daca in timpul de baza a efectuat numarul
maxim admisibil de Tnlocuiri a jucatorilor. 5.5 Aditional echipa poate face nlocuiri: - in perioada anterioara inceperii timpului suplimentar; - la pauza timpului
suplimentar; - daca o echipa nu si-a folosit numarul maxim de inlocuiri sau posibilitate de inlocuire, inlocuirile si posibilitatile neutilizate pot fi folosite in timpul
suplimentar.

5.6 Jucatorul care a fost schimbat nu mai poate participa la meci pana la fluierul final al meciului. Oficialii clubului sunt responsabili pentru evidenta numarului de
posibilitati de schimbari regulamentare si a numarului de jucatori schimbati.

5.7 In cazul in care dispozitiile privind numarul maxim de posibilititi de efectuare a schimbarilor de jucdtori si dispozitiile privind numarul maxim al schimbarilor
permise nu sunt respectate, echipa vinovata va fi sanctionata cu infrangere tehnica (0-3), excluderea din competitia editiei curente, iar clubul din componenta
caruia face parte echipa vinovata va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF. Echipa adversa promoveaza in faza urmatoare.

5.8 Tn caz daci cluburile folosesc intr-un meci oficial jucitori: - neinscrisi in raportul de meci, - neinregistrati, - suspendati, Atunci, echipelor in cauz li se va acorda
infrangere tehnica (0-3), excluderea din competitia editiei curente , echipa adversa promoveaza in faza urmatoare, iar cluburile din componenta carora fac parte
echipele vinovate vor fi sanctionate conform Codului de Disciplina si Etica al FMF. 5.9 in timpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a se afla 11
(unsprezece) jucatori si cel mult 13 (treisprezece) membri ai staffului tehnic, inclusi in tabelul nominal, care detin legitimatia corespunzatoare eliberata de FMF (ce
atesta si dovedeste calitatea detinutd) si sunt REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII MOLDOVA LA FOTBAL inscrisi in raportul de meci. Au dreptul de a se afla pe banca
de rezerve urmatoarele categorii de oficiali: - Antrenorul principal; - Antrenorul secund; - Antrenorul de portari; - Preparatorul fizic; - Medicii; -
Fizioterapeut/Maseur/Kinetoterapeut; - Administratorul/Managerul/Kit managerul; - Persoana din stafful tehnic, inclusa in raportul de meci.

5.10 Tn caz dacd in timpul meciului pe banca tehnicd a echipei se va afla oricare altd persoana ce nu a fost enumerata mai sus, clubul va fi sanctionat cu amend3
conform Codului de Discipling si Eticd al FMF. 5.11 in cazul in care banca tehnica nu dispune de un numar suficient de locuri pentru a acomoda intregul personal
tehnic al echipei inscris in raportul de meci, echipa organizatoare este obligata sa instaleze locuri suplimentare (scaune, fotolii etc.) pentru staff-ul tehnic, la o
distanta de cel putin 1 metru de zona tehnica a echipei, cu respectarea cerintelor de securitate si a infrastructurii stadionului.

5.12 Pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Principal sau Antrenorul Secund al echipei la rand. in cazul absentei Antrenorului Principal si
Antrenorului Secund pe motiv de suspendare sau de boal3, va avea dreptul de a da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul de Portari.

5.13 Oficialilor echipei nu li se permite utilizarea de niciun fel de sisteme electronice de comunicare n afara de cazul in care acestea au legdtura in mod direct cu
starea fizica sau siguranta jucatorilor sau sunt utilizate in scopuri tactice/specifice activitatii de antrenor. Se interzice introducerea si folosirea in suprafata tehnica in
timpul meciurilor a obiectelor, instalatiilor si dispozitivelor de sonorizare, luminescente (de exemplu: lasere) sau oricare alt dispozitiv interzis de regulile jocului IFAB,
regulamentele FIFA, UEFA, FMF si legislatia in vigoare a Republicii Moldova.

5.14 Oficialii echipelor participante la meciurile de Cupa sunt obligati sa se prezinte la stadion cu cel putin 90 de minute inainte de inceperea meciului pentru a
participa la sedinta tehnica. ASISTENTA MEDICALA SI ORGANELE DE ASIGURARE A ORDINII PUBLICE

5.15 La toate meciurile de Cupa este obligatorie prezenta ambulantei. Totodata, la meciuri este obligatorie prezenta pe banca de rezerve a fiecarei echipe a unui
medic inregistrat la FMF, cu exceptia cazurilor in care acesta este sanctionat disciplinar sau a situatiilor de caz fortuit (accident, imbolnavire, etc.). In cazul in care
una dintre echipe se prezinta la meci fara medic inregistrat, asistenta medicala a jucatorilor in timpul meciului va fi asigurata de medicul echipei adverse sau, dupa
caz, de catre asistenta medicald (ambulanta) contractatd pentru deservirea meciului.

5.16 Ambulanta trebuie sa fie reprezentata de catre vehiculul specializat al serviciilor medicale de REGULAMENTUL CUPEI REPUBLICII MOLDOVA LA FOTBAL urgenta
la toate meciurile de Cupa.

5.17 Ambulanta (asistenta medicala de urgenta) trebuie sa fie prezenta cu minimum 45 de minute pana la inceputul meciului si 15 de minute dupa fluierul final al
meciului.



5.18 Cluburile organizatoare sunt responsabile pentru asigurarea meciurilor cu asistenta medicald de urgenta (ambulanta), indiferent daca sunt sau nu proprietari
ai terenului pe care se disputa meciurile.

5.19 In cazul absentei ambulantei la meciurile din Cupa, meciul nu se disput, iar echipa clubului organizator va fi sanctionats cu infrangere tehnica (0-3),
excluderea din competitia editiei curente, iar clubul din componenta caruia face parte echipa vinovata va fi sanctionat conform Codului de Disciplina si Etica al FMF.
Echipa adversa promoveaza in faza urmatoare.

5.20 In cazul absentei ambulantei la meciurile din cadrul competitiei, si/sau a organelor de asigurare a ordinii publice si securitatii la stadion sau neprezentarea
acestora pana la ora stabilita pentru inceperea meciului, arbitrul decide actiunile ce urmeaza a fi intreprinse, dupa consultarea cu: - Observatorul de Arbitri Tn cazul
meciurilor din faza preliminara; - Delegatul in cazul meciurilor de la etapa 1/8 de faza finala.

Atentie!
Tn caz dac inaintea inceperii meciului arbitrul face schimbari de jucitori in raportul de meci, in componenta de baza a echipei (numai in caz de traume), obligatoriu
se va introduce aceasta informatie Tn despartitura «observatiile delegatilor». Jucatorul care a fost schimbat (traumat) mai mult nu va mai putea figura in raportul de
meci.. Arbitrul nu poate incepe meciul daca ambele echipele nu au confirmat componenta echipelor in sisetemul electronic Comet. Meciul va incepe numai dupa
confirmarea ambelor echipe in sistemul electronic Comet. Tn cazuri exeptionale, cand la una din echipe nu se primeste confirmarea in sistemul electronic Comet, se
va completa de citre ambele echipe raportul de meci pe hartie. Tn caz dac4 juctorul primeste cartonas rosu pentru doud cartonase galbene, atunci arbitrul
indeplineste n sistemul electronic Comet numai cauzele primului si al doilea cartonas galben. Cartonasul rosu va aparea automat.

Atentie!
Tn caz dacd Tnaintea Tnceperii meciului arbitrul face schimbari de jucitori in raportul de meci, in componenta de baza a echipei (numai in caz de traume), obligatoriu
se va introduce aceasta informatie n despartitura «observatiile delegatilor». Arbitrul nu poate Thcepe meciul dacad ambele echipele nu au confirmat componenta
echipelor n sisetemul electronic Comet. Meciul va incepe numai dupa confirmarea ambelor echipe Tn sistemul electronic Comet. Tn cazuri exeptionale, cand la una
din echipe nu se primeste confirmarea in sistemul electronic Comet, se va completa de citre ambele echipe raportul de meci pe hartie. In caz dac4 juctorul primeste
cartonas rosu pentru doua cartonase galbene, atunci arbitrul indeplineste in sistemul electronic Comet numai cauzele primului si al doilea cartonas galben.
Cartonasul rosu va aparea automat.

DELEGARI COPII SI JUNIORI, FEMEI (rezultatele meciurilor de trimisprin SMS la nr. 069905201)
Obligatoriu de studiat regulamentul campionatului copii si juniori si campionatului feminin de fotbal (saitul FMF).

Atentie !
Au dreptul sa stea in zona tehnica numai acei antrenori care sunt introdusi in raportul de meci in sistemul electronic Comet.

Arbitrul obligatoriu trebuie s3 verifice coincidenta numerilor de pe echipamentul jucitorilor si raportul de meci. in caz de
necoincidenta, trebuie de corectat numerele jucatorilor in raportul de meci.

Tn caz dac§ Tnaintea inceperii meciului arbitrul face schimbdri de juctori, in componenta de baza a echipei, obligatoriu se va
introduce aceasta informatie in despartitura «observatiile delegatilor».



Arbitrul nu poate incepe meciul daca ambele echipele nu au confirmat componenta echipelor in sisetemul electronic Comet.
Meciul va Tncepe numai dupa confirmarea ambelor echipe in sistemul electronic Comet. Tn cazuri exeptionale, cand la una din
echipe din anumite motive tehnice nu se primeste confirmarea in sistemul electronic Comet, se va completa de catre ambele
echipe raportul de meci pe hartie.

Tn caz dac3 jucitorul primeste cartonas rosu pentru doua cartonase galbene, atunci arbitrul indeplineste in sistemul electronic
Comet numai cauzele primului si al doilea cartonas galben. Cartonasul rosu va aparea automat.

Tn caz dacd meciul nu a avut loc sau a fost inrerupt definitiv, arbitrul obligatoriu trebuie s3 scrie explicatie in despartitura
«observatiile delegatilor». Arbitrul nu trebuie sa confirme meciul in sistemul Comet in situatia data . Este necesar numai sa salvati
aceasta informatie.

Tn caz dacd echipele joacd in componenta de bazd mai putin de 11 jucitori, arbitrul obligatoriu trebuie s3 scrie informatia dat in
despartitura «observatiile delegatilor».

Obligatoriu pina la meci:

1. Obligatoriu pina la meci in despartitura «observatiile delegatilor» arbitrul scrie numele si prenumele medicului prezent la meci,
numele si prenumele persoanei responsabile de securitatea meciului, numarul de inmatriculare a automobilului prezent la meci.

2. Arbitrul verifica prezenta medicului si verifica documentul care demonstreaza ca persoana in cauza este medic.

3. Arbitrul verifica prima data cartelele jucatorilor conform raportului de meci mai intai in camera de arbitru, iar a doua oara
verificd identitatea jucatorilor conform cartelelor jucatorilor si raportului de meci cu 7 munute nainte de meci !!!

4. n caz dacd in timpul verificdri jucitorilor fotografiile de pe cartele jucdtorilor nu coincid cu fata jucitorului in realitate se va
instiinta echipa data si obligatoriu se va scrie cazul dat in despartitura «observatiile delegatilor».

Obligatoriu dupa meci:
1. Arbitrul indeplineste raportul.
2. Salveaza informatia.



3. Verifica informatia introdusa.

4. Confirma meciul.

5. Va rugam mult nu incurcati cu ordinea punctele 3 si 4.
6. Obligatoriu de verificat daca meciul a fost inchis.



